ОПИСАНИЕ ПРОГРАММЫ ДЛЯ РАЗМЕЩЕНИЯ НА ПОРТАЛЕ
	Название программы 
	3D моделирование Maya

	Краткое описание 
	В ходе изучения программы учащиеся освоят базовые навыки использования программы Autodesk Maya.

	Более подробное описание (минимум 500 символов)

	Рекламный текст
	Программа Autodesk Maya является профессиональным стандартом в области трёхмерной анимации и создания спецэффектов. Навыки создания анимации в программе Autodesk Maya так же пригодятся в разработке игр, так как программу так же используют для создания анимации персонажей в геймдейве. Тем самым пройдя курс Autodesk Maya учащийся может в дальнейшем применять свои знания в области как трёхмерной мультипликации или кинематографе, так и в разработке игр разной направленности.

	Педагоги
	Коротенко Илья Викторович

	Содержание программы
	1. Основы работы в Autodesk Maya
2. Работа с текстурами и материалами в Autodesk Maya
3. Работа со светом в Autodesk Maya

4. Риггинг и скиннинг 
5. Рендер анимации

	Цели программы
	Формирование навыков создания трёхмерной анимации и моделирования в программе Autodesk Maya.

	Результаты программы
	В ходе освоения программы, обучающиеся:
· познакомится с интерфейсом Autodesk Maya
· научатся использовать функции программы Autodesk Maya
· сформируют умения при работе с трёхмерными редакторами 
· научатся создавать собственные проекты.

	Особые условия проведения (при наличии)
	Программа предназначена для обучающихся 7 классов. Желательно наличие навыков использования трёхмерных редакторов.


	Материально-техническая база
	Компьютеры с операционной системой: Windows 10. Autodesk Maya 2020; WinRAR (архиватрор)



