ОПИСАНИЕ ПРОГРАММЫ ДЛЯ РАЗМЕЩЕНИЯ НА ПОРТАЛЕ
	Название программы 
	Игровая студия. База

	Краткое описание 
	Основной задачей направления является введение в профессиональный GameDev, путем работы в Unreal Engine 4

	Более подробное описание

	Рекламный текст
	Unreal Engine 4 имеет целый набор инструментов для создания игр, которые адаптированы как для мобильных устройств, так и для современных игровых консолей. Обучающимся предоставляется возможность опробовать себя во всех сферах GameDev'а.

	Педагоги
	Солдатов Егор Игоревич

	Содержание программы
	Раздел 1. Программирование в Unreal Engine 4 

Интерфейс программы. Жанры игр. Базовое создание уровней в движке. Технология создания уровней. Программирование на BluePrints. Орфография и синтаксис языков программирования. Создание первого проекта в Unreal Engine 4. 
Раздел 2. Создание игр в Unreal Engine 4 

Дополнительный интерфейс программы. Диспетчер шаблонов. Дизайн уровней. Базы данных. Редактор моделей. Редактор событий. Команды событий. Написание сценария в игре. Создание платформера в 3д. Создание 3д лабиринта. Работа с 2д играми.

	Цели программы
	Обучение более сложным аспектам в области алгоритмического, графического объектного программирования

	Результаты программы
	В ходе освоения программы, обучающиеся:
· познакомятся с интерфейсом Unreal Engine 4
· научатся использовать функции программы Unreal Engine 4
· сформируют умения при работе с программным обеспечением UnrealEngine
· научатся создавать собственные проекты.

	Особые условия проведения (при наличии)
	Возраст обучающихся: 5-6 класс. НЕОБХОДИМЫ навыки работы с программным обеспечением Scratch, RPG Maker.

	Материально-техническая база
	ПК с операционной системой: Windows 10, ПО Unreal Engine 4. 


