ОПИСАНИЕ ПРОГРАММЫ ДЛЯ РАЗМЕЩЕНИЯ НА ПОРТАЛЕ
	Название программы 
	Игровая студия. Старт

	Краткое описание 
	Игровая студия - направление, позволяющее освоить основы программирования в среде Scratch, а также создавать полноценные игры в других средах, таких как RPG Maker и другие.

	Более подробное описание

	Рекламный текст
	Программирование в игровой студии открывает ученикам широкий спектр развития, начиная с создания простейших игр и мультфильмов, заканчивая не только программированием, но ещё и проработкой сценария игры, диалогов, персонажей и цепочек событий. 

	Педагоги
	Солдатов Егор Игоревич

	Содержание программы
	1. Программирование в Scratch
2. Создание игр в RPG Maker

3. Введение в Unreal Engine 4 

	Цели программы
	Формирование навыков алгоритмического, графического объектного программирования. 

	Результаты программы
	В ходе освоения программы, обучающиеся:
· получат навыки работы с программным обеспечением Scratch, RPG Maker 
· приобретут навыки написания сценариев 
· научатся создавать игры и программы
· подготовятся к изучению более сложных языков

	Особые условия проведения (при наличии)
	Возраст обучающихся: 4-5 класс. НЕОБХОДИМЫ навыки работы на компьютере.

	Материально-техническая база
	ПК с операционной системой: Windows ХР или выше. ПО Scratch 3, RPG Maker.


