ОПИСАНИЕ ПРОГРАММЫ ДЛЯ РАЗМЕЩЕНИЯ НА ПОРТАЛЕ
	Название программы 
	Робототехника EV3 спорт

	Краткое описание 
	Введение обучающихся в соревновательную робототехнику. Для реализации программы используется образовательный конструктор LEGO MINDSTORMS Education EV3.

	Более подробное описание 

	Рекламный текст
	Соревновательная робототехника - увлекательное занятие, способствующее решению самых разнообразных логических и конструкторских задач. Опираясь на знания конструктора LEGO MINDSTORMS Education EV3, обучающиеся научатся применять свой опыт, получая необходимый результат при подготовке к соревнованиям.

	Педагоги
	Павлов Кирилл Сергеевич

	Содержание программы
	1.Сборка опытной модели. Конструирование полигона. Написание простейшего алгоритма и его запуск. Применение алгоритма и модели на полигоне. Сборка более сложных моделей. 
2.Визуальные языки программирования. Знакомство с RCX. Передача и запуск программы. Изображение команд в программе и на схеме. Работа с пиктограммами, соединение команд. 
3.Составление программы. Сборка моделей. 
4.Датчики.
5.Подготовка к соревнованиям. Конструирование и программирование моделей. Тестирование.

	Цели программы
	Углубление знаний конструирования и программирования. Приобретение навыков соревновательной деятельности.

	Результаты программы
	В ходе освоения программы, обучающиеся:
· расширяют знания среды программирования EV3
· принимают участие в городских, региональных, федеральных конкурсах, соревнованиях по робототехнике

	Особые условия проведения (при наличии)
	Программа предназначена для детей 6-7 классов. НЕОБХОДИМЫ знания конструктора LEGO MINDSTORMS Education EV3, основы работы с компьютером.

	Материально-техническая база
	Конструктор LEGO MINDSTORMS Education EV3, программное обеспечение LEGO, ноутбуки.


