ОПИСАНИЕ ПРОГРАММЫ ДЛЯ РАЗМЕЩЕНИЯ НА ПОРТАЛЕ
	Название программы 
	3D анимация

	Краткое описание 
	Программа 3D-анимация позволяет создавать с помощью компьютерной графики объекты, движущиеся в трехмерном пространстве. 

	Более подробное описание

	Рекламный текст
	3D анимация – компьютерная технология по созданию движения или имитации этого движения объектов в трехмерном пространстве. 
3D-анимация постоянно развивается, а дизайнеры и креативщики не перестают удивлять нас. 3D-эффекты становятся все более сложными для исполнения. Навыки полученные на данном направлении можно использовать в кино, видеорекламе, видеопрезентациях, визуализации, инфографике.

	Педагоги
	Коротенко Илья Викторович

	Содержание программы
	Раздел 1. Интерфейс программы. Анимация
Раздел 2. Освещение
Раздел 3. V-Ray
Раздел 4. Спецэффекты 
Раздел 5. Совмещение 2D и 3D

Раздел 6. Создание мультфильма

Раздел 7. 3D печать

	Цели программы
	Формирование у обучающихся системы компетентностей в области современных компьютерных технологий и технического проектирования посредством вовлечения в деятельность по созданию 3D анимации.

	Результаты программы
	В ходе освоения программы, обучающиеся:
· пространственному мышлению, дизайн мышлению
· создавать персонажей и окружение
· создавать анимационные видео
· создавать свои трёхмерные анимационные ролики, расширяя свои знания в программах 3Ds Max и Blender 3D. 


	Особые условия проведения (при наличии)
	Предлагаемая программа предназначена для обучающихся 6 классов. НЕОБХОДИМЫ навыки работы в растровых и векторных графических редакторах (например, Adobe Photoshop и Corel Draw). Зачисление по итогам обучения с направления 3D моделирование 3ds Max.


	Материально-техническая база
	Компьютера с операционной системой: Windows 2000, Windows ХР или выше, ПО 3D Studio МАХ, 3D печать.


