ОПИСАНИЕ ПРОГРАММЫ ДЛЯ РАЗМЕЩЕНИЯ НА ПОРТАЛЕ
	Название программы 
	Разработка VR/AR - приложений

	Краткое описание 
	Виртуальная реальность (VR) – это имитация реального мира, созданная средствами компьютерного моделирования. Дополненная реальность (AR) – технология интерактивной компьютерной визуализации, которая дополняет реальный мир виртуальными элементами и дает возможность взаимодействовать с ним.

	Более подробное описание 

	Рекламный текст
	 Согласно статистике, VR/AR - рынок стремительно развивается. Для каждого будущего специалиста будут полезны знания в данных областях: работа в 3D-редакторе, панорамная съемка и монтаж, разработка сценариев для видео, фильмов и приложений, развитие навыков креативного мышления и тд.
Программа способствует повышению интереса к самым востребованным компетенциям и дальнейшей профориентации

	Педагоги
	 Бокарева Варвара Александровна, Емелин Никита Сергеевич

	Содержание программы
	1. Общие сведения о виртуальной, дополненной и смешанной реальностях. Знакомство с основными понятиями и устройствами. 
2. Знакомство с 3D моделированием. 
3. Панорамная съемка-фото 360. 
4. Технология дополненной реальности. 
5. Технология виртуальной реальности 
6. Работа в команде: создание AR-симуляции 

7. Проектная деятельность

	Цели программы
	Формирование компетенций по работе с VR/AR-технологиями и их применение в работе над проектами.

	Результаты программы
	В ходе освоения программы, обучающиеся:
- сформируют представление о виртуальной, дополненной и

смешанной реальности, о базовых понятиях, актуальности и перспективах

данных технологий;

- сформируют представление о разнообразии, конструктивных

особенностях и принципах работы VR/AR-устройств;

- научатся работать с профильным программным обеспечением (инструментарием дополненной реальности, графическими 3D-

редакторами);

- получат навыки съемки и монтажа видео 360°.

	Особые условия проведения (при наличии)
	Программа предназначена для обучающихся с 6 класса

	Материально-техническая база
	Шлемы виртуальной реальности, профессиональный штатив, смартфон, очки дополненной реальности, WEB-камера, компьютеры с ПО.


