ОПИСАНИЕ ПРОГРАММЫ ДЛЯ РАЗМЕЩЕНИЯ НА ПОРТАЛЕ
	Название программы 
	Игровая студия. Проект

	Краткое описание 
	Направление, позволяющее освоить продвинутое программирование на языке BluePrints и C++ в движке Unreal Engine 4, так же научиться дизайну уровней в 3д графике.

	Более подробное описание

	Рекламный текст
	Программирование Blue - направление, позволяющее освоить продвинутое программирование на языке BluePrints и C++ в движке Unreal Engine 4, так же научиться дизайну уровней в 3д графике, углубить знания терминологии языков программирования и многое другое

	Педагоги
	Солдатов Егор Игоревич

	Содержание программы
	Раздел 1. Теория и практические задачи в Unreal Engine 4 

Создание танцев. Система опыта. Сохранение прогресса персонажа. Валюта. Инвентарь. Платформа с прыжками. Изменение анимаций. Быстрый бег и движение шагом. Лифт. Двери. Кнопки выхода из меню. Управление персонажами по курсору мыши. 
Раздел 2. Проектная деятельность в Unreal Engine 4 

Создание своего проекта. Тестирование и презентация проекта.


	Цели программы
	Углубление навыков алгоритмического, графического объектного программирования ходе разработки игр и участия в профильных мероприятиях.

	Результаты программы
	В ходе освоения программы, обучающиеся:
· улучшают владение набором компетенций в области программирования
· углубляют и расширяют знания в области информатики, геометрии
· углубляют и расширяют знания в использовании функций программы Unreal Engine 4
· создают собственные программы, проекты

	Особые условия проведения (при наличии)
	Возраст обучающихся: 6-7 класс. Зачисление по итогам обучения с направления Игровая студия база.

 

	Материально-техническая база
	ПК с операционной системой: Windows 10, ПО: Unreal Engine 4, BluePrints, C++.


